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Funktionelles Spiel

Lässt Auto fahren

Rollt Ball

Repräsentatives Spiel 1 (Puppe als Ziel)

Als-ob-Spiel

Repräsentatives Spiel 2 (Puppe selbst aktiv)

Sequentielles Spiel

Rollenspiel

Erkundet oral

Erkundet manuell

Erkundet visuell

Fremdet

Objektpermanenz

Findet Gegenstand

Spricht Zahlenreihe nach

Zieht Spielzeug an Schnur

Läutet Glocke

Zieht an Decke um Spielzeug zu erhalten

Schaut Bilder an

Wendet Seiten in Buch

Identifiziert Bilder

Leert Behälter

Füllt Behälter

Baut Turm (2 Würfel)

Turm (4 Würfel)

Zug (3 Würfel)

Zug (4 Würfel mit Kamin)

Brücke (3 Würfel)

Legt 3-Formenbrett zurück

Sortiert 3-Formenbrett

Ordnet 2 Farben zu

Sortiert nach Grössen/Farben

Punktkritzeln

Kritzelt spitz

Kritzelt rund

Zeichnet horizontal nach

Zeichnet vertikal nach

Kreis 

Kreuz 

Zeichnet Kopffüssler (ohne Augen)

Kopffüssler (mit Augen)

Alter (Monate)

Alter (Monate)
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Erstes Auftreten:
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ERKUNDEN

MERKFÄHIGKEIT

MITTEL ZUM ZWECK

ERKENNEN

RAUMSPIEL

KATEGORISIEREN

ZEICHNEN

SPIEL MIT SYMBOLCHARAKTER


